http://cmc.education/scratch/exercises/motionAndCoordinates.php
Rorelse i koordinatplan

Ovning 1

Koden for tre sprajtar visas hér:

nér klickas pa ) nér klickas pa nér klickas pa

g tll x @D y: © gt x@y O gatl x @D y: @

ndr mellanslag  trycks ned nir mellanslag  trycks ned ndr mellanslag  trycks ned

repetera tills rér kant ? re;etera tills ror kant 2 repetera tills rér kant 2

 &ndra y med (10) "&ndra y med €D _dndra y med (5]

a) I vilken riktning ror sig sprajtarna niar man klickar pa mellanslag. Rita med pilar i bilden!

=
- ~e

o @

b) Vilken sprajt ror sig snabbast och kommer forst till kanten? Forklara varfor denne sprajt ar
snabbast?

svar




Ovning 2

Fiskens kod visas hér:

klickas pa

Hur 16r sig fisken nédr programmet startar? -
Rita med pilar i bilden!

Ovning 3

Elefantens kod visas hér:
nér klickas pa

gatl x @ y: @
sitt deltax il B

repétera tills ror kant

dndra x med ( deltax

-=

Hur 16r sig elefanten nir programmet startar? ____
. g _delux =D
Rita med en pil i bilden! EE=)



Ovning 4

Fiskens kod visas hér:

nér klickas pa

ga till x: X 0]
for alltid

"glid @ sek till x: € y: @
>
g tll x @Dy O

Gissa hur fisken ror sig nir programmet startar. Rita i bilden och forklara med ord!

svar




Ovning 5

Elefantens kod visas hér:

néir klickas pa

gatil x @ y: @

re;etera tills ror kant

T — [10)
»
dndra y med @

Gissa hur elefanten ror sig nir programmet startar. Rita med en pil i bilden!

Forklara hur du tanker!

svar




