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Frogger

Steg 1

Vilj tva sprajts som ska vara hinder.

Vilj en sprajt som ska vara groda.

Steg 2
Hinder

klickas pa

glid € sek till x €D y: €D
»
glid € sek till x: y. &D

Utgé frén koden. Andra tid och koordinater s att hindren glider
mellan hoger och vinster kant.

Steg 3
Groda

nidr uppatpil  trycks ned
dndra y med m

nir klickas pa

g till x: Q@ y: G

for alltid

( —

om ror Sprite2 ? eller roér Sprite3 ? da

/gi Y 0 BV -150]

ndr nedatpil  trycks ned

dndra y med

Utgé frén koden. Andra y-koordinaterna i ga-blocken s4 att
startpositionen blir bra.

Steg 4

Lagg till en sprajt som dr grodans hem. Placera hem-sprajten overst i
fonstret.

Ligg in ett om-block i for-alltid-loopen som kollar om grodan rér vid
sitt hem.

Ligg in kod inuti om-blocket. Vad vill du ska hdnda nir grodan
kommer hem?

Det gér ocksé att gora en variabel ”liv”’ och se till att grodan forlorar liv
varenda gang den gar in i ett hinder.




