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Fanga dpplen

Steg 1 Vilj (eller rita) en sprajt som ska vara dpple.
Vilj (eller rita) en sprajt som ska vara skal.
Andra storlekarna sa att det ser bra ut.

Steg 2

SKal Se till att skdlen kan styras hoger/véinster med piltangenterna eller
anvind foljande kod for att styra hoger/vénster med musen:
klickas pa
ga till x mus x y: &
Andra y-koordinaten s att rorelsen ser bra ut!
§teg 3
Apple klickas pa

ga till x: | slumptal &I till € y: €D
—_— B
repetera tills ror kant 7 eller ror Bowl 7

dndra y med @

Andra talen i slumptalsblocket si att dpplet aldrig ror sidokanterna!
Andra hur mycket y ska dndras si att dpplet faller lagom snabbt!

Steg 4 Gor en variabel podng!
Apple

nér klickas pa

sdtt podng tilln

for alltid
ga till x: | slumptal &I till € y: €D
aneiura tills ror kant 7 gller ror Bowl 7

dndra y med @&

om ror Bowl 7 _da

dndra poing med €




